KL I - sprawdzian z WINDOWS 5.doc

1. Utwérz na Pulpicie folder i nadaj mu nazwe bedaca twoim numerem z dziennika
(np.: 21)
Wewnatrz foldera nazwanego twoim numerem utwdrz strukture:
NR (to utworzony przez ciebie folder)
L PAMIECI
L WEWNETRZNA
| SYSTEMY
WINDOWS
LINUX
L—— APLIKACJE
2. Skopiuj z foldera KONTO_7 z twojego dysku twardego wszystkie pliki o rozszerzeniu
.DBF do foldera APLIKACJE
3. Utwérz w folderze LINUX plik o nazwie RYSUNEK.BMP zawierajgcy dowolny rysunek
4. Znajdz na dysku twardym plik o nazwie SETUP.BMP i skopiuj go do foldera PAMIECI
5. Utwdérz na Pulpicie skrét do pliku SETUP.BMP
6. Utwdrz w folderze WINDOWS plik tekstowy o nazwie DEF.TXT i wpisz do niego twoje
nazwisko i imie oraz wymieh dwie rodziny systemdw operacyjnych z dwiema nazwami
przyktadowych systeméw
7. Nadaj plikowi DEF.TXT atrybuty tylko do odczytu
8. Utwdérz w folderze SYSTEMY plik o nazwie DYSK.DOC i wpisz do niego pojemnos$¢ dysku
C:
9. Utwérz w folderze PAMIECI plik o nazwie ROZSZERZENIE.DOC, sprawdZ z Jjakim programem
skojarzone sa pliki o rozszerzeniu MDB 1 wpisz do utworzonego pliku nazwe programu
10. Utwdrz w folderze WEWNETRZNA plik o nazwie URUCHAMIANIE.TXT, sprawdz jak nazywa sie
plik uruchamiajacy aplikacje INTERNET EXPLORER i wpisz jego nazwe z rozszerzeniem
do pliku URUCHAMIANIE.TXT
11. Na dysku C: w folderze EAC znajduje sie plik EAC.EXE uruchamiajacy program. Dodaj
do menu START\WSZYSTKIE PROGRAMY skrét uruchamiajacy ten program
12. Nadaj folderowi PAMIECI atrybut kompresji (dla foldera podfolderdéw i plikdw)
13. Utwérz w folderze PAMIECI plik o nazwie DOSTEP.TXT i wpisz do niego to co trzeba
wprowadzié w pasek adresu by zdalnie dotrzeé¢ do twojego dysku W:
14. Dokonaj ustawienia systemu Windows tak by byty:
widoczne - rozszerzenia wszystkich plikoéw,
niewidoczne - ukryte pliki i foldery oraz chronione pliki systemowe
15. Zmien normalny wskaznik myszy na klepsydre (plik HOURGLAS.ANI)
16. Wtacz pasek narzedzi Zacza na pasku zadan
17. zmien wyglad okien Windows wybierajac schemat koloréw SWIERK
18. Umie$é¢ pasek zadan z prawej strony ekranu i zablokuj go
19. Wiacz Uzycie klasycznych folderdéw systemu Windows
CZAS 40 min
KRYTERIA OCENIANIA
8 12 15 18 19
cel
dop dst db bdb w czsie 25 min.




KL I - sprawdzian z WINDOWS 5.doc

1. Utwérz na Pulpicie folder i nadaj mu nazwe bedaca twoim numerem z dziennika

(np.: 21)
Wewnatrz foldera nazwanego twoim numerem utwdrz strukture:
NR (to utworzony przez ciebie folder)

—— SYSTEM KOMPUTEROWY

SPRZET

OPROGRAMOWANIE
—— JEDNOSTKA

PLYTA
ROM

2. Skopiuj z foldera RAKS5 z twojego dysku twardego wszystkie pliki o rozszerzeniu
.DAT do foldera OPROGRAMOWANIE

3. Utwérz w folderze SYSTEM KOMPUTEROWY plik o nazwie OBRAZ.BMP zawierajacy dowolny
rysunek

4. Znajdz na dysku twardym plik o nazwie OEMLOGO.BMP i skopiuj go do foldera SPRZET

5. Utwdérz na Pulpicie skrét do pliku OEMLOGO .BMP

6. Utwdrz w folderze OPROGRAMOWANIE plik tekstowy o nazwie DEFINICJA.TXT i wpisz do
niego twoje nazwisko i1 imie oraz wymien wszystkie grupy oprogramowania uzytkowego

7. Nadaj plikowi DEFINICJA.TXT atrybut ukryty

8. Utwérz w folderze JEDNOSTKA plik o nazwie DYSK.DOC i wpisz do niego pojemnos$é¢ dysku
W:

9. Utwérz w folderze PEYTA plik o nazwie ROZSZERZENIE.DOC, sprawdZ z Jjakim programem
skojarzone sa pliki o rozszerzeniu HTM i wpisz do utworzonego pliku nazwe programu

10. Utwdérz w folderze JEDNOSTKA plik o nazwie URUCHAMIANIE.TXT, sprawdz jak nazywa sie
plik uruchamiajacy aplikacje KALKULATOR i wpisz jego nazwe z rozszerzeniem do pliku
URUCHAMIANIE. TXT

11. Na dysku C: w folderze AUDACITY znajduje sie plik AUDACITY.EXE uruchamiajacy
program. Dodaj do menu START\WSZYSTKIE PROGRAMY skrét uruchamiajacy ten program

12. Nadaj folderowi JEDNOSTKA atrybut kompresji (dla foldera podfolderdw i plikdw)

13. Utwérz w folderze JEDNOSTKA plik o nazwie DOSTEP.TXT i wpisz do niego to co trzeba
wprowadzié w pasek adresu by zdalnie dotrzeé¢ do twoich folderé6w MOJE DOKUMENTY i
PULPIT

14. Dokonaj ustawienia systemu Windows tak by byty:
widoczne - rozszerzenia wszystkich plikdéw oraz ukryte pliki i foldery
niewidoczne - chronione pliki systemowe

15. Zmien normalny wskaznik myszy na klepsydre (plik HOURGLAS.ANI)

16. Wiacz Grupowanie podobnych przyciskéw paska zadan

17. Wiacz Pokazywanie s$ladu wskaznika myszy

18. Zmien wyglad okien Windows wybierajac schemat koloréw SREBRNY

19. Wyczy$¢ liste programdéw pokazywanych w menu Start

CZAS 40 min

KRYTERIA OCENIANIA

8 12 15 18 19
cel
dop dst db bdb w czsie 25 min.




