
KL I - sprawdzian z WINDOWS 1.doc 
 
 

1. Sformatuj dyskietkę i nadaj jej etykietę będącą twoim nazwiskiem 

2. Utwórz strukturę folderów: 
A:\ 
 
      SYSTEM 
          WINDOWS 
                  
      KOMPUTER 
              PROCESOR 
              PAMIĘĆ 
      INTERNET 

3. Skopiuj z foldera głównego dysku twardego wszystkie pliki o rozszerzeniu 
BAT na dyskietkę do foldera PROCESOR (ukryte także) 

4. Utwórz na dyskietce w folderze INTERNET plik o nazwie RYSUNEK.BMP 
zawierający dowolny rysunek  

5. Znajdź na dysku twardym plik o nazwie SETUP.BMP i skopiuj go na dysk A: 
do foldera SYSTEM  

6. Zmień nazwę pliku SETUP.BMP znajdującego się na dyskietce na TAPETA.BMP 

7. Utwórz w folderze głównym dyskietki skrót do pliku TAPETA.BMP 

8. Przenieś folder INTERNET do foldera WINDOWS 

9. Utwórz w folderze WINDOWS plik tekstowy o nazwie DEF.TXT i wpisz do niego 
twoje nazwisko i imię oraz definicję pamięci ROM 

10. Nadaj plikowi DEF.TXT atrybuty tylko do odczytu 

11. Ustaw wygaszacz ekranu o nazwie KWIATEK 3W tak by uruchamiał się po 25 
min 

12. Włącz autoukrywanie paska zadań znajdującego się na dole ekranu 

13. Utwórz na pulpicie skrót do programu Microsoft Access 

14. Zmień wygląd okien Windows wybierając schemat kolorów ŚWIERK 

15. Ustaw brak tła pulpitu i kolor szary (dowolny odcień) 

16. Uwidocznij pasek szybkiego uruchamiania w obszarze paska zadań 
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KL I - sprawdzian z WINDOWS 1.doc 
  

 
1. Sformatuj dyskietkę i nadaj jej etykietę będącą twoim nazwiskiem 

2. Utwórz na dyskietce strukturę folderów: 
A:\ 
 
      MONITOR 
          LCD 
          TFT        
      PAMIĘĆ 
              WEWNĘTRZNA 
                   RAM 

3. Skopiuj z foldera głównego dysku twardego wszystkie pliki o rozszerzeniu 
BAT na dyskietkę do foldera RAM (ukryte także) 

4. Utwórz na dyskietce w folderze MONITOR plik o nazwie OBRAZ.BMP 
zawierający dowolny rysunek  

5. Znajdź na dysku twardym plik o nazwie OEMLOGO.BMP i skopiuj go do foldera 
LCD 

6. Zmień nazwę pliku OEMLOGO.BMP znajdującego się na dyskietce na 
RYSUNEK.BMP 

7. Utwórz w folderze głównym dyskietki skrót do pliku RYSUNEK.BMP 

8. Zmień nazwę foldera TFT na PLAZMOWY 

9. Utwórz w folderze PAMIĘĆ plik tekstowy o nazwie DEFINICJA.TXT i wpisz do 
niego twoje nazwisko i imię oraz definicję pamięci RAM 

10. Nadaj plikowi DEFINICJA.TXT atrybut ukryty 

11. Zmień wygląd okien i przycisków na STYL SYSTEMU WINDOWS XP i ustaw 
SREBRNY schemat kolorów  

12. Umieść pasek zadań u góry ekranu 

13. Utwórz na pulpicie skrót do programu Microsoft Word 

14. Ustaw ślad wskaźnika myszy 

15. Wyłącz widok paska języka 

16. Ustaw pojedyncze kliknięcie do otwierania elementów 
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